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Resumo

Este artigo investiga a interacdo entre mediacdo e percepcdo informacional de
conhecimento no processo de construcdo da realidade por meio de sistemas de
informagdo. Inspirado pelo conceito de "duende”, como delineado pelo poeta
Federico Garcia Lorca e reinterpretado pelo autor e artista Warren Neidich, o estudo
propde uma andlise da mediacdo informacional partindo de uma derivacdo
conceitual do "cérebro sem érgdos", em consonancia com o conceito de "corpo sem
orgdos" desenvolvido por Gilles Deleuze e Félix Guattari. Ao considerar o duende
como uma intensidade emergente e evasiva que permeia realidades através da
variacdo criativa, Neidich mobiliza poténcias que transcendem as formas
tradicionais de mediacdo, escapando a rigidez do modelo sindptico de vigilancia
algoritmica na psique humana e nas dindmicas sociais. A partir do conceito de
“cérebro sem oOrgdos”, entendido como uma experimentagd0 agonistica de
negociacao e emergéncia ontoldgica, o artigo sugere que a pratica artistica pode ser
compreendida como uma ética da criacdo em momentos de inflexdo na formacéo
de campos de imanéncia na producdo de signos sistémicos e classificados na
arquitetura neural e informacional da sociedade contemporanea. Ao afirmar a
importancia da criacdo artistica na ampliacdo das percepc¢des e na mediacdo de
novos modos de vida, o artigo argumenta que a produgdo cognitiva e artistica se
configura como um horizonte criativo e produtivo nas relagdes econémicas e
sociais.

Palavras-chave: mediacéo; algoritmos; arte; critica; cognicao.

Resumen

Este articulo investiga la interaccion entre mediacion y percepcion informacional
del conocimiento en el proceso de construccion de la realidad a través de sistemas
de informacion. Inspirandose en el concepto de "duende”, planteado por el poeta
Federico Garcia Lorca y reinterpretado por el autor y artista Warren Neidich, el

Diaz, P. V. (2024). A critica do duende: mediag&o algoritmica e o cérebro sem 6rgéos. Informatio, 29(2), e204.
https://doi.org/10.35643/Inf0.29.2.4



https://doi.org/10.35643/Info.29.2.4
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://doi.org/10.35643/Info.29.2.4
https://orcid.org/0000-0003-0679-2523
mailto:pedrovidazz@yahoo.com.br

Informatio
29(2), 2024, e204 ISSN: 2301-1378

estudio propone un analisis de la mediacion informacional a partir de una
derivacion conceptual del "cerebro sin 6rganos”, en la linea con el concepto de
"cuerpo sin organos" desarrollado por Gilles Deleuze y Félix Guattari. Al
considerar el duende como una intensidad emergente y evasiva que permea las
realidades a través de la variacion creativa, Neidich moviliza poderes que
trascienden las formas tradicionales de mediacion, escapando de la rigidez del
modelo sindptico de vigilancia algoritmica en la psique humana y la dindmica
social. A partir del concepto de ‘“cerebro sin o6rganos”, entendido como una
experimentacion agonistica de negociacién y emergencia ontologica, el articulo
sugiere gque la practica artistica puede entenderse como una ética de la creacion en
momentos de inflexion en la formacion de campos de inmanencia en la produccion.
de signos sistémicos y clasificados en la arquitectura neuronal e informativa de la
sociedad contemporéanea. Al afirmar la importancia de la creacién artistica para
ampliar percepciones y mediar nuevas formas de vida, el articulo sostiene que la
produccion cognitiva y artistica se configura como un horizonte creativo y
productivo en las relaciones econdmicas y sociales.

Palabras clave: mediacion; algoritmos; arte; critica; cognicion.

Summary

This article investigates the interaction between mediation and informational
perception of knowledge in the process of constructing reality through information
systems. Inspired by the concept of "duende”, as outlined by the poet Federico
Garcia Lorca and reinterpreted by the author and artist Warren Neidich, the study
proposes an analysis of informational mediation starting from a conceptual
derivation of the "brain without organs”, in line with the concept of "body without
organs" developed by Gilles Deleuze and Felix Guattari. By considering the duende
as an emergent and evasive intensity that permeates realities through creative
variation, Neidich mobilizes powers that transcend traditional forms of mediation,
escaping the rigidity of the synoptic model of algorithmic surveillance in the human
psyche and social dynamics. Based on the concept of “brain without organs”,
understood as an agonistic experimentation of negotiation and ontological
emergence, the article suggests that artistic practice can be understood as an ethics
of creation in moments of inflection in the formation of fields of immanence in the
production of systemic and classified signs in the neural and informational
architecture of contemporary society. By affirming the importance of artistic
creation in expanding perceptions and mediating new ways of life, the article argues
that cognitive and artistic production is configured as a creative and productive
horizon in economic and social relations.
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Figural: “O uendé " I:l_OV, 03" de mar, 2022.

1. O Estado e o Sujeito informacional

O avango das tecnologias digitais e a crescente quantidade de informacoes
disponiveis na era contemporanea tém desafiado as formas tradicionais de
mediacdo informacional. A mediacdo informacional e algoritmica emerge como um
campo critico de estudo que investiga como algoritmos e sistemas automatizados
participam desse processo de mediacdo, afetando tanto a disseminacdo quanto o
consumo de informacéo. Algoritmos, alimentados por grandes volumes de dados,
desempenham um papel cada vez mais predominante na determinacdo do que é

visivel e acessivel aos usuarios, moldando percepcdes, opinides e comportamentos.

Neste contexto, 0 conceito de "Estado informacional” e "Sujeito informacional”,
conforme discutido por Sara Braman, adquire relevancia central para pensarmos a
institucionalizacdo das dinamicas informacionais. O Estado informacional refere-
se a maneira como governos e instituicdes controlam, distribuem e regulam o
acesso a informagéo, influenciando o fluxo de dados e moldando a esfera publica.
Por outro lado, o Sujeito informacional diz respeito aos individuos que, ao
interagirem com essas estruturas, se definem e séo definidos pelo acesso e uso da

informac&o disponivel.

Este artigo propde-se a explorar intersegdes entre a mediacdo algoritmica e
dindmicas de poder entre o Estado e o Sujeito informacional, propondo saidas e
atravessamentos outros, além das dindmicas de vigilancia e classificacdo de dados

digitais. A analise partira das teorias de Braman, examinando como a mediagao
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informacional ndo é apenas um processo técnico, mas também profundamente
politico e social, refletindo e reforcando relacbes de poder existentes. Ao
compreender esses mecanismos, busca-se desvelar as implicacdes éticas e sociais
da mediacdo algoritmica, promovendo um debate critico sobre o papel das

tecnologias de informagéo na sociedade contemporanea.

Questdes de interatividade em conceitos estruturais econdémicos e politicos como
“capitalismo de Plataforma” (Srnicek, 2017) “capitalismo de vigilancia” (Zuboff,
2015), ou “tecnocapitalismo” (Suarez-Villa, 2009), indicam modelos que focam nas
dindmicas de complexidade socioecondmico e cultural ao armazenar, classificar e
processar grandes volumes de informagcdo como material de troca, controle,
vigilancia e pesquisas de dados para visualizar tendéncias sociais. Palavras,
imagens e sons configuram expressfes de metadados arquivados digitalmente
influenciando vinculos entre cultura, comunicagdo e cidadania. As palavras se
transformam em signos de busca e séo articuladas algoritmicamente em um sistema
pan-espectral eletrébnico para o mercado, pois as informagcfes que damos aos
buscadores sobre nossos comportamentos, desejos e opinides nos transformam em

insumos mercantilizados.

Quase universalmente acessivel e parcialmente gratuita, grandes empresas como 0s
Quatro Grandes: Google (Alphabet), Amazon, Facebook (Meta) e Apple sdo
comumente referidos como “Big Four” ou “GAFA”, também referidos como os
"Quatro Cavaleiros”, uma referéncia aos Quatro Cavaleiros do Apocalipse
(Assange, 2013). Tais empresas formam um oligopdlio indireto e fornecem servigos

de organizacdo de algoritmos em estruturas de suporte de acesso para 0 usuario.

Usuarios/consumidores/produtos submetem conteddos com gostos e inscri¢des
intimas aos rastreamentos sistémicos, globalizando uma economia do trabalho
impulsionada pelo trabalho ndo remunerado dos usuérios, fisicos e mentais (cliques,
rolagens de telas, disposi¢éo corporal, tempo livre e de trabalho, etc.). Dada a
opacidade dos algoritmos e a transparéncia dos nossos dados, esta relacdo laboral
assimétrica e desigual pde em causa a nossa capacidade de funcionar como
cidaddos. Acdes parciais, como criar auditorias independentes para aplicacdes

financeiras ou exigir responsabilizacdo pelo uso que algoritmos fazem de nossas
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informacdes, devem levar a questionamentos mais radicais do que em qualquer

outro momento sobre o tipo de hegemonia que esté sendo instalada.

A intensificacdo biopolitica através de sistemas de dados indexaveis, capturam
inovacbes codificando dados e ideias, e tomam decisbes sobre o que sera
selecionado para transformar em intervencfes de mercado. Na antiga distingédo
gramsciana, a hegemonia se diferenciava da dominagdo por ndo ser simples
imposicdo, mas controle que recebia consentimento ao levar em conta as
necessidades e desejos dos subalternos em auto-exploragdo com consenso, agora
disposto a expansédo de formas precarizadas de trabalho em plataformas (Antunes,
2018).

A governamentalidade algoritmica ndo busca apenas o apoio das massas, mas a
desorganizacdo das massas. Quando a centralidade das analises de operacdes
algoritmicas substitui a centralidade operacional dos sujeitos, elas levam a
intencionalidade organizacional para a nuvem, buscando efeitos nos atos dos
consumidores, usuarios e cidaddos. Embora a aparente exaustividade dos dados
sugira um conhecimento rigoroso e total, disponivel a todos, essa percepcdo é
obscurecida pela gestdo da informacéo das empresas concorrentes, que selecionam
mensagens com base em interesses particulares. A essas duas funcdes, que definem
0 que é um algoritmo em relacdo aos seus usos, devemos acrescentar que coletam
informagdes ndo publicas e, portanto, desorganizam ndo apenas “as massas” ou

nacOes, mas também o sentido do que € publico.

A racionalidade politica subjacente a esse tipo de pratica ¢ a da medida de seguranca
para o social que ndo ¢ destinada a punir, mas somente preservar a sociedade contra
0 risco que ela corre em seu seio na presenga de ameacas intrinsecas. O imperativo
categorico ou uma razdo de Estado se alia aos parametros de dominio panespectral
para que poténcias globais desenvolvam e disputem um sistema de “global
information dominance” (Mattelart, 2005). Se a “guerra é a politica por outros
meios” como Clausewitz postulava no inicio da modernidade, com certeza a ciber-
guerra se constitui em mais uma ferramenta e campo de atuacéo, dando condicdes

também a atores menores a se equipararem em recursos e dispositivos de insercao.

A violéncia ¢é, doravante, parte essencial da instalacdo do projeto econémico
global, ou melhor, da “representacdo do mundo” (shaping the world). Seu
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instrumento comum: o dominio do tempo eletrdnico, a observacéo e a escolha
do publico alvo em tempo real. Timely knowledge flow: a divisa da nova
doutrina militar sobre o network-centric war desde a guerra do Afeganistao é
também a dos estrategistas da economia (Mattelart, 2005, p.12).

A hegemonia cultural se confunde com o exercicio do softpower, o poder de
seducdo e o recuo das estratégias que recorrem a forca e a coesdo as periferias
globais, as zonas de sacrificio e fronteiras (Idem, p.9). Refletido no Estado
Informacional, como tratado por Sandra Braman (2006), o sistema pan-o6ptico fora
atualizado em um sistema pan-espectral com adicao de dispositivos que podem
manejar muitos sujeitos a0 mesmo tempo e sem que eles saibam que estdo sendo
vigiados, como ou porque estdo sendo vigiados e quando eles se tornardo visiveis

na tela interface pan-espectral.

O Estado informacional tem mais conhecimento sobre as forcas simultaneas
interagindo através do globo no presente do que pela a historia. A consciéncia das
condigdes atuais — mudancas epigenéticas — ¢ muito maior. As consequéncias
politicas disso sdo significantes, pois o conhecimento do passado fornece ‘insights’
sobre as forcas causais que criaram as circunstancias atuais, fornecendo
informagdes valiosas para o planejamento futuro em um conhecimento
diagramatico temporal, podendo assim adaptar realidades interessadas (Mattelart,
2005, p.11).

A fabricacdo de consenso, assim como de dissidéncia controlada, passa pelas
estratégias de desinformacdo, caos aplicado e propaganda politica. Buscando
engajar parte da populacdo para agir conforme as intencOes planejadas,
internalizando e replicando a propaganda incessante de informacao e midia atinge
campos espectrais nas redes sociais como enxames. Tais estratégias, acompanhadas
de estruturas eletro-informacionais globais, fornece um acompanhamento indexado
e “targeado” do desenvolvimento politico na sociedade, podendo se adaptar e

antever formas de recepc¢édo de contetdo, seus desdobramentos e conflitos.

N&o h& mais formas, mas apenas relacdes de velocidade entre particulas
infimas de uma matéria ndo formada. N&o ha mais sujeito, mas apenas estados
afetivos individuantes da forca andnima. Aqui, o plano sé retém movimentos
e repousos, cargas dindmicas afetivas: o plano sera percebido como aquilo que
ele nos faz perceber, passo a passo. (Deleuze, 2002, p.133).
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Esta nova abordagem de influencia geopolitica articula estratégias de diferentes
niveis para proferir e afirmar tensionamentos na normalidade orgénica social e
influir situacBGes caoticas na rotina e funcionamento de determinada localidade,
nacionalidade ou tema especifico. A chamada guerra de 4% geracdo busca no
agenciamento de praticas de guerra chamadas “nao-convencionais” e “revolugdes
coloridas”[1], influenciar e determinar campos de atuacdes e circulagédo de
‘verdades’ e pontos de vista como estratégia de controle e administracao da

fronteira de disputa e atualizacdo de realidades.

Definindo o que o autor Andrew Korybko (2015) evidencia como “Guerras
Hibridas”, tais operagdes sdo voltadas para desestabilizacdo da opinido publica e
influenciar politicas publicas e governantes. Atraves de ataques e desestabilizagdes
ndo-diretas, ativadas através de redes, focalizam-se as trocas de regimes politicos,
seguindo preceitos democraticos ou ndo, em busca do fortalecimento dos
mecanismos de privatizacdo de recursos estratégicos e geopoliticos.

Figura 2: “Quadro Guerra Hibrida”, recriado a partir do diagrama do autor
Andrew Korybko, 2015, p. 95.

Revolugdes Coloridas Guerra Néo Convencional

Violéncia limitada Violéncia generalizada

Urbana Urbana e rural

Social Em sua maior parte fisica, um pouco social

Caos contra as autoridades Caos contra tudo

Mais barata Mais cara

Redes sociais Redes fisicas (construidas com base nas redes
sociais previamente estabelecidas na revolucdo
colorida)

Divide os elos sociais da sociedade Divide todos os elos na sociedade

O espago urbano como espaco e fluxo de circulagcdo e comunicacao (transmisséo,
apropriacdo, reapropriacdo, destruicdo) configura multiplas narrativas em sua
constituicdo, sendo dificil ter apenas um relato social compartilhado. Os sistemas
de informacdo e vigilancia tomam o lugar de recomposicdo da visdo dos

acontecimentos e relatos da realidade social.
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Steve Mann publicou em 1992 o estudo que aplica as teorias de caos em
modulagdes militares chamado “Chaos Theory and Strategic Thought” (Teoria do
caos e pensamento estratégico). Visto como dindmica ndo-linear, o aparente caos
apresenta muitas estratégias de desestabilizacdo tanto material quanto ideolodgica e
afetiva, variando nos seguintes termos apontados por Mann: formato inicial de um
sistema, estrutura subjacente do sistema, coeséo entre atores e a energia de conflito

dos atores individuais.

O desenvolvimento e a pesquisa socioldgica das constitui¢des e estruturas de uma
determinada sociedade ou localidade-alvo se torna matéria de controle e poder, de
geréncia, estruturacdo e alocacdo de recursos, e na influéncia e administragdo
globalizada pelos grandes centros de vigilancia. Se a politica midiatica investida
ndo criar 0 caos necessario para essa mudanca de regime, possiveis operacdes
especificas de guerra ndo-convencional sdo iniciadas, as vezes concomitantemente,
aderindo a tatica de dominio de espectro total através da implementacdo do que

definem como “império do caos”. Mann afirma que:

para mudar a energia de conflitos das pessoas — diminui-la ou direciona-la de
maneiras favoraveis a nossos objetivos de seguranga nacional — precisamos
modificar o software. Como o0s hackers nos ensinaram a forma mais agressiva
para modificar um software é usando um ‘virus, ¢ o que ¢ a ideologia sendo
um virus de software para seres humanos? (Mann, 1992, P. 22)

O ambito psicoldgico de determinada sociedade-alvo se torna, portanto, o fator
variavel principal para ter-se sob controle, acompanhando e prevendo mudangas
dindmicas. Adquirindo pesquisas de marketing para denominacdo de estratégias de
opinido publica em comum, a mediacdo algoritmica torna-se central em suas
operacdes de geréncia a partir de taticas de desestabilizacdo e desinformacdo. Em
sua estratégia definida como espectro de dominacéo total, William Engdahl (2009)
escreve sobre este espectro total de dominancia, corroborando e evidenciando tais
abordagens disruptivas[2], onde se abrange desde a dominagdo na oratdria acerca
dos direitos humanos, até armas nucleares e no espaco dos meios de informacéo e

comunicagéo:

e Determinar fatores-chave da psicologia no ambiente operacional; identificar
acoes com efeitos psicologicos que sejam capazes de causar, mudar ou

reforcar comportamentos desejados em grupos ou individuos alvo
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identificados; moldar percepcGes da populagéo para apoiar os objetivos da
guerra ndo convencional; e contra atacar informacbes falsas ou
“difamadoras” do inimigo que possam minar a missdo de guerra nao
convencional, formam a doutrina da guerra ndo convencional assim como
compde 0 objetivo de espectro de dominancia total na constituicio
competitiva da geopolitica contemporanea, assistida pelo acirramento das
tecnologias de informacao.

e Desdobramentos de tais usos, em apropriacdes e aplicacdes da informacao
assim como seus meios e interfaces midiaticos vém reformulando o campo
socioeconbémico, mas também bélico e estratégico-militar. Através da
rdpida globalizacdo de mercados, fronteiras politicas e insumos
estratégicos. A reformulada “guerra de 4* geracdo” se intensifica na
concentracdo de redes e suas afluéncias em determinado contexto
interessado[3]. Qualquer campo de disputa pode ser processado
indiretamente, sem presenca de forca militar direta, através de pressdes
politicas e econémicas através de redes informacionais e eletronicas, sociais

e econbmicos, etc.
2. Mediacéo sinoptica e a Guerra neocortical

A mediacédo sinoptica refere-se ao fendbmeno onde muitos observam poucos, um
conceito inverso ao da vigilancia pandptica proposta por Michel Foucault, onde
poucos observam muitos. Nas sociedades contemporaneas, a mediacéo sindptica é
amplamente facilitada pela midia de massa e, mais recentemente, pelas plataformas
de redes sociais. Através dessas tecnologias, figuras publicas, lideres politicos e
celebridades estdo sob constante escrutinio de um grande publico, que consome e

responde a informag6es em tempo real.

As teorias de redes assim como seus desdobramentos analiticos, mercantis e
militares desaguam no que o autor Richard Szafrabski define como “Guerra
neocortical”. Aprofunda o aspecto psicoldgico das operagdes quando o sistema
mais moderno e eficiente, delimita como campo de atua¢do o proprio “cérebro
coletivo”, como nddulos centrais de sociedades, e ndo apenas lideres individuais no
comando. Influenciar massas para aceitar ou se indignar contra determinada

situacdo se torna um motor intrinseco nas atividades de manifestacdo em rede para
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o capitalismo de plataforma, mediando a aten¢&o psicossocial através dos blocos de

interesse politico-econdmicos.

A guerra neocortical é uma guerra gque se esforca por controlar ou moldar o
comportamento dos organismos inimigos sem destrui-los. Para tanto, ela
influencia, até o ponto de regular, a consciéncia, as percep¢des e a vontade da
lideranca do adversario: o sistema neocortical do inimigo. Dito de maneiras
mais simples, a guerra neocortical tenta penetrar nos ciclos recorrentes e
simultaneos de ‘observagdo, orientagdo, decisdo e a¢do’ dos adversarios. De
maneiras complexas, ela esforca-se por munir, os lideres do adversario — seu
cérebro coletivo — de percepgdes, dados sensoriais e dados cognitivos
projetados para resultar um uma gama de calculos e avaliagdes estreita e
controlada (ou predominantemente grande e desorientadora). O produto
destas avali¢Ges e calculos séo escolhas do adversario que correspondem as
escolhas e resultados que desamamos Influencias os lideres a ndo lutar é
imprescindivel (Szafranski, 1994, p. 17)

O movimento de corpos esta no centro destes processos crescentes de digitalizacao
e marketizacdo de dados humanos. Pasquinelli (2023) argumenta que a 1A deve ser
compreendida ndo apenas como uma tecnologia emergente, mas também como uma
continuacdo de sistemas de poder e controle historicamente enraizados. O autor
traca a genealogia da IA investigando suas origens filosoficas e culturais, e
demonstrando como essas raizes influenciam suas aplicacbes modernas. O
comportamento humano social esta cada vez mais codificado em padrbes de
informacdo permitindo a predicdo (e determinacdo) das interacBes ecoldgicas.
Expressdes humanas podem teoricamente desmaterializar em sequéncias de
nameros, coletadas e armazenadas em arquivos digitais para diversos propositos
(saude, marketing, vigilancia, inteligéncia artificial, etc.). Warren Neidich (2016)

separa etapas:

2.1 Capitalismo Cognitivo Inicial

e Precariedade

e Trabalho 24/7 e Subsuncao Real
e Financializacdo do Capital

e Trabalho Imaterial

e Capitalismo comunicativo

10
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2.2 Capitalismo Cognitivo Tardio

e Neuropoder substitui o biopoder
e Taylorismo Neo/Digital
e Commodificagdo do Comum Neural pelo Capitalismo Neural

e Frontalizagdo Coevolucionaria ou Marcha Rostral

O que inicialmente constituia a ordem dos objetos e das coisas e suas relagdes, sua
concorréncia epistemoldgica, e que existia fora do sujeito que constituia os regimes
ou leis do soberano, agora se interiorizava[4]. O sujeito no processo tornou-se
autodisciplinado. Essa interiorizacdo do que € exteriorizado, na medida em que
cédigos de cultura mapeados sdo sintagmaticamente reencenados como
agenciamentos de memoria, produz sistemas de autodisciplina que se insere em
uma configuracdo neurobiol6gica de mapeamentos materiais ontologicamente

esculpidos que formam a base dos habitos de pensamento.

A guerra neocortical, um conceito emergente na teoria dos conflitos modernos,
refere-se ao uso estratégico de informacdes e operacBes psicolégicas para
influenciar e dominar o inimigo no nivel cognitivo. Esse tipo de guerra se foca na
mente humana, buscando moldar crencas, emoc¢6es e comportamentos através de
propaganda, desinformacéo e manipulacdo midiatica. As tecnologias digitais e as
redes sociais amplificam o alcance e a eficacia dessas estratégias, permitindo que

atores estatais e ndo estatais conduzam campanhas de influéncia em escala global.

A guerra neocortical ndo é travada apenas nos campos de batalha tradicionais, mas
nas mentes das pessoas especialmente no campo frontal cerebral. Campanhas de
desinformacdo, fake news e operagdes psicologicas sdo empregadas para
desestabilizar sociedades, polarizar opinides e criar caos. Ao manipular narrativas
e explorar vulnerabilidades cognitivas, os atores envolvidos na guerra neocortical
buscam alcancar objetivos politicos, militares e econémicos sem a necessidade de

conflito fisico direto.

A "Frontalizagdo Coevolucionaria ou Marcha Rostral” refere-se a um conceito
evolutivo que descreve a tendéncia dos cérebros de diversas espécies animais a
desenvolverem uma maior complexidade e funcionalidade nas regides frontais ao

longo do tempo. Esse processo de frontalizagdo estd associado ao aumento das
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capacidades cognitivas, como o planejamento, a tomada de decisdo e o controle de
comportamentos complexos. A teoria sugere que, através da evolugdo, as pressées
ambientais e sociais favoreceram a expansdo e a especializacdo do cértex pré-
frontal, facilitando a adaptacéo a desafios mais sofisticados. Dessa forma, a marcha
rostral € vista como uma co-evolugdo entre as necessidades adaptativas dos

organismos e as estruturas cerebrais que suportam essas funcgdes avancadas.

O Hebbenismo, um termo cunhado pelo artista e teérico Warren Neidich,
apropriado do trabalho da neurocientista D.O. Hebb, indica uma nocéao que explora
as interagcbes complexas entre o capitalismo tardio, a neurociéncia e a cultura
contemporanea. Neidich introduz uma dimenséo neurocientifica ao hebbenismo,
argumentando que o desejo esta profundamente enraizado nos processos
neuroldgicos. Ele sugere que o capitalismo tardio explora e manipula esses
processos para perpetuar 0 consumo em novas camadas tecnolégicas e econdmicas.
Em sua analise, Neidich se baseia em estudos que mostram como a dopamina, um
neurotransmissor associado ao prazer e a recompensa, desempenha um papel

crucial na motivacédo para adquirir e consumir.

Essa manipulacdo neuroldgica € evidente nas estratégias de marketing e publicidade
que utilizam conhecimentos avancados sobre o cérebro humano para criar desejos
e necessidades artificiais. Neidich argumenta que a midia e a tecnologia digital
amplificam esses efeitos, transformando o cérebro humano em um campo de
batalha onde as corporacGes competem pelo controle da atencdo e do desejo. O
hebbenismo, portanto, ndo é apenas um fendmeno econémico e cultural, mas

também neurobioldgico.

Neidich utiliza a arte como uma ferramenta para criticar e descontruir o hebbenismo
em suas obras que frequentemente exploram intersecOes entre arte, neurociéncia e
cultura. O autor propfe que a pratica artistica pode estimular a criatividade, a
reflexd@o e a conex@o humana, oferecendo um espago para imaginar formas de vida
e organizacdo social que escapem a previsdo da vida de um sujeito através da

mediacdo informacional e algoritimica.

Ao analisar esse fenbmeno através de uma lente critica, Neidich nos convida a
reconsiderar nossas prioridades e a buscar alternativas que valorizem a experiéncia

humana de maneiras mais criticas e significativas. Uma parte significativa da obra
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de Neidich é dedicada a neuroestética, um campo que investiga a relacdo entre a
arte e o funcionamento do cérebro. Em suas instalaces e performances, o autor
frequentemente explora como as obras de arte podem afetar 0s processos
neuroldgicos e, inversamente, como a compreensdo desses processos pode informar

a criacdo artistica.

Por exemplo, em sua série "The Psychopathologies of Cognitive Capitalism,"
(2016), Neidich examina como o capitalismo contemporaneo afeta a cognicao e a
percepcdo. Ele utiliza uma variedade de materiais e técnicas para criar obras que
provocam uma resposta neuroldgica e emocional nos espectadores, incentivando-
os a refletir sobre como suas mentes sdo moldadas por forgas econémicas e sociais.
Arquivos de imagens e imagens coletadas e produzidas em pesquisa de campo
podem ser utilizados como fontes materiais de contetido que efetuam dispositivos

conectivos as memorias de grupos referenciados.

Portanto, 0 uso de imagens e suas praticas de gravacdo e montagem, acrescentam
novas dimensdes a interpretacdo da historia cultural, permitindo aprofundar a
compreensdo do universo simbdlico das producdes de memdria e historias sociais

principalmente em um contexto global de contato, alienacéo e apropriacdo|[5].

A intersecdo entre mediacdo sindptica e guerra neocortical revela um panorama
complexo onde a informacdo e a percepcdo conformam camadas de intensidades
poderosas. A mediacdo sinoptica fornece bases operativas para a execucdo de
estratégias de guerra neocortical, onde a visibilidade e a narrativa sdo manipuladas
para influenciar a opinido publica e moldar a realidade percebida. Em um mundo
onde a informacdo é abundante e instantaneamente acessivel, controlar a narrativa

se torna essencial para o poder e a dominacao.

Governos, corporacdes e grupos de interesse utilizam técnicas de mediacao
sindptica para manter e reforcar seu poder, enquanto atores opositores empregam
taticas de guerra neocortical para desafiar e subverter esses poderes. A batalha pela
mente se torna tdo importante quanto a batalha pelo territério, com a midia e as
TICs atuando como campos de batalha criticos. Através de campanhas
cuidadosamente orquestradas, esses atores buscam controlar a percepcao publica,

desmoralizar adversarios e mobilizar apoio para suas causas.
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A mediagdo sinOptica e a guerra neocortical representam aspectos centrais da
dindmica de poder na era digital. Compreender esses conceitos e suas interagdes é
crucial para navegar no complexo ambiente informacional do século XXI. A
medida que as tecnologias de informacdo continuam a evoluir, a capacidade de
influenciar e controlar a percepcéo se torna cada vez mais sofisticada, exigindo uma
andlise critica e constante vigilancia para proteger a integridade das sociedades

democraticas e promover a paz e a estabilidade globais.

3. O Duende e o cérebro sem 6rgaos

Com a memdria topografica, poderiamos falar de geragdes de visdo e até de
hereditariedade visual de uma geracéo para outra. O advento da logistica da
percepcdo e dos seus vectores renovados de deslocalizacdo da dptica
geométrica, pelo contrario, inaugurou uma eugenia da visdo, um aborto
preventivo da diversidade das imagens mentais, do enxame de seres-imagem
condenados a permanecer por nascer... a ndo ver mais a luz do dia em lugar
nenhum.

—FPaul Virilio, A M&quina de Visao, 1994.

Warren Neidich tem focado nas condi¢des de mediacdo que o cortex pré-frontal do
cérebro se torna o 6rgdo neural dominante a ser alvo dos sistemas econémicos e
algoritmicos através das midias e tecnologias de comunicacdo. Muitas das
caracteristicas do trabalho pos-fordista e mais ainda no novo-taylorismo[6] do
capitalismo cognitivo, como progndstico, criatividade, flexibilidade e reacfes a
novos ambientes, sdo qualidades que fazem parte do repertdrio de propriedades
atribuidas ao cortex pré-frontal, aquela parte do o cérebro encontrado mais
anteriormente localizado logo acima e atras dos olhos e da testa. “Isso ¢
basicamente o que é o capitalismo cognitivo intensifica como Frontalizacdo

Coevolucionaria ou Marcha Rostral” (Neidich, 2016, p.5).

No capitalismo cognitivo, Neidich afirma o Corpo sem Org&os (2008) n&o é mais
um desruptor adequado para os estilos de trabalho e, portanto, uma nova forma de
dissenso emerge requerida. A subsuncéo real serd dominada pela subsuncéo neural
onde cognitariados ou trabalhadores digitais configuram suas préprias vidas como
trabalho em si. O corpo sem 6rgdos descarrilhnou Capital Fixo e a producéo de
surplus na assemblagem fordista. JA& em atual estagio de mediagéo

maquina/humana, um “Cérebro sem Org&o pode desregular diferentes formas de
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trabalho fixo existentes e futuros, intracraniais e extracraniais” no estagio tardio em

um capitalismo cognitivo neural (Neidich, 2016, p. 5).

O autor desenha diagramas onde pode transmitir visualmente a sua producao
conceitual dos sistemas informacionais e psicoldgicos envolvidos na atual fase de
producdo tecnoldgica. A producdo de controle desde a sociedade de controle a
sociedade disciplinar, produz o deslocamento do panoptico para o sinoptico. A
fonte de contetido e administracdo passa, portanto a ser interiorizada das tendéncias

sociais, politicas, de compras, etc.

Um materialismo neural desenvolve-se a partir de um capitalismo neural onde
regimes de verdade passam a ser disputados em epigenias sistémicas. Um ponto de
inflexdo para criacdo e fuga de sistemas fechados que o autor aponta seria no que
ele se refere como Duende. Junto as emergéncias culturais onde a variacdo da
natureza conforma ao social, sistemas de uso desde 0 xamanismo as drogas
psicoquimicas, produz-se também a arte como poesia, rap, colagens, acdes, noise,
que escapam da previsibilidade sisttémica. O cérebro sem 6rgdos, como Neidich se
refere, afirma o poder-neural como principal fonte de producdo de efeitos e

realidades constituintes.

Figura 3: “Diagrama estatistico” Warren Neidich, 2016.
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Figura 4. “Diagrama do Activismo Cognitivo” Warren Neidich, 2020.
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O conceito de "Duende" segundo o poeta espanhol do século XX, Federico Garcia

Lorca, é uma forca misteriosa e poderosa que infunde a arte com autenticidade,
emogédo e paixdo. Lorca desenvolveu esta ideia em sua conferéncia intitulada
"Teoria e jogo do duende™ (1933), onde ele descreve o Duende como um elemento
essencial da expressao artistica, particularmente no contexto da musica flamenca e

da poesia.

Lorca define o Duende como um espirito ou forca que surge das profundezas do
artista e do espectador, criando uma conexdo visceral e intensa. Ao contrario da
musa, que € inspiradora e angelical, ou do anjo, que representa a perfeicdo técnica,
o Duende é sombrio, terrestre e instavel. Ele esta ligado a terra, ao sangue e as
emocdes mais primordiais e intensas. E um fendmeno que n&o pode ser capturado
ou controlado, mas que se manifesta espontaneamente, muitas vezes em momentos

de grande risco emocional ou artistico.

O Duende, para Lorca, ndo € algo que pode ser aprendido ou dominado através da
técnica. Ele ndo depende da habilidade do artista, mas sim de uma entrega total ao
momento presente, uma abertura as forcas emocionais e espirituais que
transcendem a razdo. E um elemento que traz uma qualidade de autenticidade e

verdade a performance artistica, que pode ser sentida profundamente pelo publico.
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Em sua conferéncia, Lorca descreve um momento em que o Duende se manifesta
em uma performance: “O verdadeiro lutador tem que lutar consigo mesmo, com 0s
recursos de sua propria mente, de seu préprio sangue. Ele precisa despertar os

duendes do mais profundo de si mesmo e confronta-los, olhos nos olhos.”

Além do flamenco, Lorca vé o Duende como uma forga universal que pode se
manifestar em todas as formas de arte, incluindo a poesia, a pintura, o teatro e a
mausica. Ele acredita que o Duende esta relacionado ao conceito de morte, ndo como
um fim literal, mas como uma confrontacdo com os limites da existéncia e da
expressdo humana. O Duende é uma luta continua, uma batalha que o artista trava
para trazer algo verdadeiro e profundo a vida, enfrentando o desconhecido e o

inefavel.

Lorca sugere que o Duende é essencial para a criacdo de arte que é verdadeiramente
viva e vibrante. Sem o Duende, a arte pode ser bela e tecnicamente impecavel, mas
carece de alma e profundidade. Com o Duende, a arte transcende as limitagdes do
material e do técnico, alcangando um nivel de expressao que ressoa com as verdades

mais profundas da condi¢do humana.

O duende é um rabisco dindmico e sinuoso nos circuitos nervosos do cérebro e ndo
deixa vestigios como memdrias, mas apenas uma vaga sensacao de éxtase. Seu
‘além’ ¢ seu poder. Duende involuntariamente ecoa a descricdo de Guattari de
ritournelle (em si um motivo ou repeticdo musical) como um importante produtor
de subjetividade. O Duende desvenda os limites e libera o repertério de respostas
emocionais e afetivas coletivas. Ativa espagos sociais nos quais as habilidades
especializadas dos atores/agentes/dancarinos estimulam outras ligacdes
experienciais, diagramas e redes de sensacfes que levam a respostas

linguisticamente inclassificaveis na carne do cérebro de um publico.

N&o se regista em geometrias ou topologias, e € aqui que difere de outras formas de
producdo cultural que normalmente se inscrevem em sistemas de memoria cultural,
tais como espacos projetados e a tela cinematografica. O Duende sempre existe
como “outro”, nunca estando preso a sistemas simboélicos maiores; embora
simbolos possam ser usados para atingir sua dissonancia ressonante orgastica.
Registra-se como uma falta porque ndo consegue acessar as condi¢des necessarias,

como repeticdo e sincronia, que sdo exigidas para aumentar a eficiéncia neural,
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amplificar a conexdo neural e, assim, produzir memoria eidética ou memoria
fotografica. Sinapses potenciais podem se formar, mas ndo sdo retidas e, embora

elementos nervosos variaveis sejam chamados, sua ativacdo € momentanea.

Nas margens da sociedade, artistas autbnomos estdo produzindo obras de arte
heterodoxas ndo institucionais que se opGem as atividades normalizadoras dos
regimes institucionais. O capital cultural reflete ndo apenas essas atividades, mas
também sua capacidade de se insinuar nas normas culturais que as vezes as alteram.
A precariedade da vida do artista, a jornada de trabalho 24 horas por dia, a economia
da valorizacdo, o uso das relacBes publicas e outros fatos de distribuicdo da
producdo do artista sdo todas as caracteristicas muito distintivas do capitalismo

cognitivo neoliberal.

O que é relevante sobre o capitalismo cultural hoje € como o0 que antes era uma
grande discrepancia entre o trabalho do artista e o proletariado no modernismo
desapareceu. Esta categoria de capital cultural, no regime do capital cognitivo, foi
abracada como um modelo preferido e adaptado para o trabalho hoje. As
Distribuicdes de Sensibilidade (DOS) e Redistribuicdes de Sensibilidade (ReDOS)
(Neidich, 2016) no Capitalismo Cognitivo sdo customizadas e baseadas em
conhecimento. Esses valores e as atitudes do trabalho artistico ou criativo foram
incluidos no termo classes criativas. As estratégias pelas quais a préatica do

conhecimento artistico cria dissensos, enfraqueceu no capitalismo cognitivo.

De fato, o0 modo de vida do artista foi adaptado e recuperado como forma de
estimular o capitalismo. A alteridade, a alteridade, os espacgos de heterodoxia e
heterotopia que o0s artistas criam tornaram-se agora lugares de diferenca, territorios
de diferenca, espacos desterritorializados em que novos tipos de produtos, novos
tipos de ideias, novas formacdes podem surgir para serem recuperados pelas formas

hegemdnicas dominantes de capital cognitivo.

As produc0es ritmicas e adaptativas da administragdo das percepcdes sistémicas se
tornam fundamental nas dindmicas produtivas no processo globalizante
contemporaneo. Através das ferramentas de comunicacao e informacéo, estratégias
e modelos processuais de producdo e competicdo social sdo engendrados entre a
producéo subjetiva de emogéo politica e fatos materiais na constituicdo do comum

e da realidade social. A chamada ‘era da informacgao, do acesso e do conhecimento’

18



Informatio
29(2), 2024, e204 ISSN: 2301-1378

passa pelo agenciamento do controle onde a informagdo militarizada toma
iminéncia dindmica em diversas areas da producdo social, seja no jornalismo, no

marketing ou nas relacGes politicas e econémicas.

E preciso entfio ler as doutrinas contra insurrecionais enquanto teorias da
guerra que nos ¢ dirigida, e que tecem, entre outras coisas, a nossa situacdo
comum nesta época. Ha que lé-las quer como um salto qualitativo no conceito
de guerra, sob o qual nos podemos posicionar, quer como espelho enganador.
Se as doutrinas da guerra contrar-revolucionaria se modelaram a partir das
doutrinas revolucionarias sucessivas, ndo podemos, contudo, deduzir
negativamente nenhuma teoria da insurreicdo a partir das teorias contra
insurrecionais. E esta a armadilha I6gica. Ja ndo nos basta manter uma guerra
latente, atacar de surpresa, derrubar todos os alvos do adversario. Até essa
assimetria foi reabsorvida. Em matéria de guerra, como de estratégia, nao
basta recuperar o atraso: ¢ necessario tomar a dianteira. Precisamos de uma
estratégia que vise ndo o0 adversario, mas a sua estratégia, que a volte contra
si préprio. Que faca da sua crenga no éxito o caminho para a derrota (Comité
Invisivel, 2015, p. 106).

O conhecimento estratégico ampliado pela captura e ordenacédo eletrénica de dados,
e em outra direcdo pelas denuncias sociais, é limitado pelo que ndo se quer saber
ou se oculta, dificuldade que se agrava ao tentar montar culturas e modos de
organizacao social dispares. Quanto mais afirma-se a transparéncia, mais obscuro
as estratégias de sigilo serdo desenvolvidas e adaptadas. Aos cidaddos ordinarios e
emergentes, resta 0 ensaio e a montagem cotidiana como estratégias de contra-

ataque e exposicdo de problemas (Pasquinelli, 2019).

O gigantesco conhecimento dos algoritmos, sua capacidade de conectar bilhGes de
comportamentos individuais, aparece intensificado como base do poder
estruturante. A logica totalitaria de sua apropriacdo de dados pessoais e a inaptidao
dos sistemas algoritmicos para criar governabilidade social deixam de fora, ainda

sem intervencdes efetivas, uma lacuna entre cidadaos-consumidores-usuarios.

A conformacao dos habitos de um individuo segue o encadeamento de informacdes,
imagens e conexdes sao sempre especificos para cada usuario/intérprete, as leis de
sua interconexdo (concatenatio) devem ser encontradas no habito/costume
(consuetudo) do intérprete. Uma imagem, portanto, opera como um signo, cujo
sentido final € uma agéo, um habito, um modo de vida em mediagdo complexa com
efeitos de registro e arquivamento de momentos recortados, fixados e/ou

expressados que marcam dobras e/ou escapam em entropias temporais.
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Essas imagens universais das coisas sdo signos, que indicam a existéncia de
uma lei que governa a maneira como elas sdo recordadas. Por um lado, elas
permanecem particulares porque sao diferentes para todos; por outro lado, elas
servem como universais, chegando em Ultima instancia aos termos
transcendentais. Como antes, entretanto, esses signos respondem as analises
gue construimos. O signo é feito de imagens, as imagens sao feitas de tracos,
e 0s tracos pressupdem o que poderiamos chamar de um certo grau de
tracabilidade para todos os corpos. A memdria penetra tdo profundamente na
esséncia do corpo que se torna parte de sua identidade individual. E se, como
dissemos, o corpo ndo é nada mais do que a extensdo de suas praticas
corpéreas, parece-nos, agora, que essas praticas sao o verdadeiro exercicio da
memodria (Vinciguerra, 2017, p.16).

Uma zona estratégica informacional obscura é chave central para se investigar a
contradicdo entre o papel emancipatorio das redes sociodigitais e a forca de controle
dos sistemas de hipervigilancia globais. A arte de mediar a distancia entre pensar e
ser, serve como uma exploracdo profunda da psique humana, iluminando lacunas
negativas ontologicas que lembram o siléncio dentro do reino do som ou da musica.
Este espaco enigmatico entre pensamento e a existéncia, realca a complexidade
intrinseca da mediacdo e percep¢do info-social nas dinamicas produtivas
contemporaneas. Nesta mesma linha, lacunas psicoldgicas da percepg¢édo e mediagéo
também sao reproduzidas com o lapso de tempo, ‘lag time’, nos processos de fluxo
de computacdo da informacdo, onde um sistema entre mentes e maquinas,
processam, decifram, interpretam e reproduzem diversas montagens através de
vastos dados de experiéncias e efeitos informacionais. E nesse intersticio que
florescem insights profundos para criatividade, arte e politica, de estratégias bélicas
e econdmicas, consolidando o campo informacional e imaterial como tema
intrinseco de ecologias emergentes, virtuais e atuais, humanas e ndo-humanas, para
compreender possiveis meandros da mediacdo info-social e psicoldgica humana em

seus meios organicos, tecnoldgicos, politicos, midiaticos, etc.

4. Conclusao

Este artigo se propds a investigar a intricada interacdo entre mediacéo e percepgdo
informacional de conhecimento no processo de construgdo da realidade por meio
de sistemas de informacdo. Nossa investigacdo, fundamentada no conceito de
"duende” de Federico Garcia Lorca e reinterpretado por Warren Neidich, conduziu

a uma analise que ultrapassa as fronteiras tradicionais da mediac&o informacional.
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Os principais resultados indicam que o "duende", como uma forca criativa e
imprevisivel, desafia as formas convencionais de mediagdo, escapando a rigidez
dos modelos sindpticos de vigilancia algoritmica. Em consonancia com o conceito
de "cérebro sem 6rgdos” de Deleuze e Guattari, nossa analise sugere que essa
abordagem possibilita uma nova compreensdo das praticas artisticas e
informacionais como experimentaces que rompem com estruturas rigidas e

promovem uma ética da criacdo em momentos criticos de formacao de realidades.

Ao responder a pergunta de pesquisa, concluimos que a investigacao da interacdo
entre mediacdo e percepgdo informacional é essencial para compreender 0s
processos subjacentes a construcdo da realidade na era da informacdo. Nosso
trabalho contribui academicamente ao oferecer uma nova perspectiva que integra
conceitos tedricos de areas distintas, como a arte, a filosofia e a ciéncia da
informagao, possibilitando um entendimento mais profundo das dindmicas sociais

contemporaneas.

A partir dessa perspectiva, entendemos o "cérebro sem 0Orgdos" como uma
experimentacao agonistica de negociacao e emergéncia ontoldgica, que desafia as
estruturas tradicionais de mediacdo e nos instiga a repensar as praticas artisticas
como uma ética da criagdo em momentos de inflexdo na formacdo de campos de
imanéncia na producdo de signos sistémicos e classificados na arquitetura neural e

informacional da sociedade contemporanea.

Ao afirmarmos a importancia da criacdo artistica na ampliacdo das percepgdes e na
mediacdo de novos modos de vida, destacamos que a producdo cognitiva e artistica
se configura como um horizonte criativo e produtivo nas relacdes econémicas e
sociais. No entanto, reconhecemos algumas limitagdes em nossa pesquisa,
principalmente no que diz respeito a aplicacdo empirica dos conceitos abordados,

0 que abre espaco para futuras investigacoes.

Sugerimos que pesquisas futuras explorem de maneira mais préatica as implicacoes
dessas ideias no campo da mediagdo informacional, investigando como essas novas
formas de mediacdo podem ser operacionalizadas em contextos especificos, como
na educacéo, na cultura digital e nas politicas publicas. Assim, nossa anélise abre

caminho para novas abordagens que transcendem as limitagdes dos modelos
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convencionais, sugerindo uma compreensdo mais ampla e complexa da interagéo

entre mediagao informacional e a construcéo da realidade.
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Nota

[1] Cf.: “Anexos I: Uma exposi¢do da mecanica central das revolugdes coloridas”

In.: Korybko, 2015, p. 113.

[2] “Em sua posi¢ao, os EUA sdo o Unico pais travando a Guerra hibrida hoje. A
Russia sé foi reconhecer tangencialmente esse novo fendmeno em maio de 2004 na
Conferencia de Moscou sobre Seguranca Internacional. Os chineses e iranianos
ainda nao responderam oficialmente as descobertas da Conferéncia, mas assim
como a Russia, os dois sdo inevitavelmente afetados por elas. Pode, portanto, levar
pelo menos meia década até que algum outro pais compreenda em sua plenitude a
guerra hibrida ao ponto de conseguir se defender contra ela, quem sabe até ele
préprio pratica-la.” (Korybko, 2015, p. 97).

[3] “A netwar ¢ feita contra 0s novos inimigos que recorrem as redes: os cartéis da
droga, os ativistas, os terroristas, etc. A cyberwar aplica-se as novas formas da
guerra tornadas possiveis gragas ao dominio das tecnologias da inteligéncia, da
vigilancia e do reconhecimento (Mattelart, 2005, p.10).

[4] SINOPTICO. Segundo Thomas Mathiesen, em The Viewer Society (1997), o
termo sindptico oferece outra metafora para as ac@es de vigilancia, substituindo o
seu antecessor, 0 panéptico. Fornece, antes, um sistema reciproco de controle em
que muitos vigiam poucos. No modelo sinoptico, a torre central habitada pelo
guarda penitenciério que observa simultaneamente a populacdo de presidiarios é

substituida pela tela da TV ou do computador onde o publico assiste.

[5] Cf.. Ledn, Christian. Imagen, medios y telecolonialidad: hacia una critica
decolonial de los estudios visuales Image, Mediums and Telecoloniality: towards a
Decolonial Criticism of Visual studies. Instituto de Estética — Universidade
Pontificia Catdlica de Chile. AISTHESIS N° 51, p.: 109-123, 2012.
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[6] Au, W. (2011). Teaching under the new Taylorism: high-stakes testing and the
standardization of the 21st century curriculum. Journal of Curriculum Studies,
43(1), 25-45
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